Sammanfattning: Vardeskapande som en ny utbildningsfilosofi

Martin Lackéus, Chalmers Entreprendrskola, 2015

Karnan av entreprenérskap har av en del forskare beskrivits som att skapa nytt varde. Overfort till
utbildningsomradet kan denna karna utgora en ny typ av startpunkt i larprocesser dar elever uppmanas att
vaga ta kontakt med omvarlden och prova teoretiska kunskaper genom praktiskt vardeskapande av
engangskaraktar. Med fokus pa att “bara” gora det en gang undviker man den omfattande administration som
entreprendrskap kan leda till i form av féretags-skapande, och fokuserar i stallet pa vérde-skapande.

Bilden nedan beskriver hur en utbildningsfilosofi som bygger pa dessa grunder kan presenteras. Filosofin
innebar att lararen later sina elever / studenter ldra sig genom att anvanda kunskap for att skapa varde for
nagon annan. Det ’entreprendriella’ i entreprendriellt larande fortydligas darmed. En modell for
ingangsvarden, process och utfall visar hur man kan arbeta med vardeskapande larande i praktiken. | bilden
visas ocksa fem skal till att arbeta vardeskapande inom utbildning, samt tre kulturella utmaningar.

Tillampningar har visat att en sadan filosofi kan ge starkt dkad motivation, engagemang och djupinlarning
bland elever / studenter. Det varde som skapas for en utomstaende part blir ett medel for att na larmalen. En
sadan utbildningsfilosofi har potential att hjalpa ldrare som ofta star infoér utmaningen att 6verbrygga klyftan
mellan & ena sidan traditionell innehallsinriktad kunskapsoverforing med lararen i fokus, och & andra sidan
sjalvstandigt projektbaserat larande med elev / student i fokus — en klyfta av motsattningar.

Pa baksidan aterfinns tva bilagor — dels en detaljerad definition av vardeskapande som utbildningsfilsofi, dels
en bild som visar hur denna filosofi Gverbrygger svara motsattningar inom utbildning.

Vad hander egentligen har? — Vad ar ’entreprendriellt’ med entreprendriellt ldrande?

Entreprendriell
uppgift
Ge elever / studen-
ter i uppgift att
skapa vérde for
nagon annan. Be
dem leta svar pa
fragan "For vem ar
denna kunskap
vérdefull, idag?”

Entreprendriella
verktyg

Lararen tillhandahaller
verktyg, fragor och satt
att ténka hédmtade fran
entreprendrskapsfiltet,
och l&ter elever /
studenter arbeta i
team for att leta svar
pa fragan "Vilka effek-
ter kan vi skapa?”.

Entreprendriell
process

Om de far tillrdckligt med tid pa sig att
interagera med omvérlden sa kommer
eleverna / studenterna uppleva
osakerhet och misslyckande, men
ocksa framgang, vilkket leder till
kdnslomdéssigt dgande. Dessa kanslo-
massiga héndelser ger dem kraftfull
feedback. Lararen fdljer upp aktiviteter
och fragebaserade reflektioner.

Entreprendriellt
resultat

Efterat kommer
eleverna / student-
erna ha lart sig
kunskap pa djupet.
Kanske har ocksa
nagot vérdefullt
skapats fér nagon
annan, kanske inte.

Entreprendriell
effekt

N&r de ser tillbaka pa sin
roll och hur teori och
praktik hdngde samman,
far de en djup kénsla av
engagemang, mening
och upplevd relevans.
De kommer ocksd ha
utvecklat sina entrepre-
nériella kompetenser.

Hur kan man géra? — En process fér viardeskapande ldrande

Effekt

Mer motiverade
och entrepre-
noriella elever /
studenter.

Resultat

L&rande pa
djupet. Ibland
vardeskapande.

Verktyqg Process

Entreprendriella

verktygq, fragor,

logiker, attityder,
teamarbete

Uppgift
Anvand egna/
nya kunskaper

for att skapa
varde for nagon
annan

Interaktion med
omvériden ger
osakerhet, miss-
lyckande, fram-
gang, dgarskap
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Matbarhet

Mt kénslosam aktivitet och reflektion

Ansvarstagande
Forma elever att vga ta ansvar

Férenkling
h verktyg som hjélper ldraren

prmmmm——————

Varfér inte? — Ny mer krdvande larkultur krockar med befintlig kultur och ”status quo”

Excellenta larare Beddmning

Kénslomassiga entreprendriella
handelser anvands for aktivitets-,

Elever-som-givare

Né&r man lar sig genom meningsfullt
skapande som andra far nytta av, sa lar

Nya verktyg och en ny uppgift
underlattar den svara uppgiften for

man sig ocksa att ta kollektivt ansvar.
Krockar med etablerad kultur av elever-
som-tagare i utbildningssystemet och
med konsumtionssamhallet i stort.

frage- och reflektionsbaserad
formativ bedémning. Krockar med
etablerad kultur av summativ
standardiserad bedémning.

lararen att na drémmen om det elev- /
studentcentrerade larandet. Krockar
med lararcentrerad (kateder)utbildning.




Bilaga 1: Detaljerad definition av vardeskapande som utbildningsfilosofi

Definition

Forklaring

Lat elever lara...

Huvudsyftet ar ldrande, dven om elever uppfattar huvudsyftet som vardeskapande for andra.
Elever kan ocksa ha andra syften, som exempelvis att skapa varde for sig sjalv.

...genom att Larare kan lyfta fram vilka kompetenser (kunskaper, fardigheter och attityder) som gar att
anvanda sina anvanda vid varje 6vning. Elever startar vardeskapandeprocessen genom att utga fran sina egna
kompetenser... kompetenser. Kan vara kompetenser som beskrivs i l[droplanens mal eller andra kompetenser.
...for att skapa.. Det har dr en skapande 6vning. Elever forvantas skapa nagot som inte fanns innan.

..nagot (ting)... Resultatet ar ndgon slags skapelse (artefakt). Fysisk eller intellektuell eller kulturell.
...foretradesvis Om det ar nytt sd ar det bra - ju mer nyskapande det ar desto mer "entreprendrskap" ar det.
nytt... Aven om det inte &r nytt for varlden sa kan det fortfarande vara nytt fér mottagaren / eleven.

...av varde for...

Skapelsen vdrderas av nagon och ska garna visa sig vardefull. Att inte lyckas na att skapelsen
upplevs vardefull for utomstaende ar ocksa mycket larorikt. Det ar forsoket som raknas.

..atminstone en...

Lararen behover inte pa forhand bestdmma vem som ska vara vardemottagare. Det kan vara
upp till eleven att bestamma. Men det maste finnas minst en som kan ge feedback kring det
slutliga véardet av skapelsen fér honom/henne /det (kan dven vara djur / véxter).

...utomstaende
intressent(er)...

Ju mer utomstaende intressenten ar desto kraftfullare blir dvningen, men ocksa desto mer
skrammande. Att foredra ar en repetitiv process som kan involvera allt flera intressenter under
langre tid. Det ar elevens uppgift att identifiera och interagera med den / de utomstaende.

...utanfér sin egen
grupp...

Ett forsta steg for lararen ar att l1ata elever gora nagot vardefullt for en annan grupp elever i
klassen - elever skapar varde for sina klasskamrater.

...utanfoér sin egen
klass...

Nasta niva ar intressenter inom samma skola men utanfor klassen. De befinner sig da
fortfarande inom den trygga grans som skolan utgor.

...eller utanfor sin
egen skola.

Den hogsta nivan och mest komplexa steget att ta ar att involvera intressenter utanfor skolan.
Den mest motiverande men ocksa mest skrammande typen av intressenter.

Bilaga 2: Hur vardeskapande 6verbrygger fem svara utbildningsutmaningar

Vardeskapande som

utbildningsfilosofi
Fem utmaningar som vardeskapande som
utbildningsfilosofi kan éverbrygga.

“Ny,1
utbildning?

Progressiv / konstruktivistisk /
entreprendriell utbildning.

“Gammal”

utbildning®
Traditionell utbildning enligt
“ny utbildning”-foresprakare.

Enkelhet

Enkelt for larare!. Rutinbaserat®.
Vetenskaplig reduktionsmetod?®.

Individuellt

Forvérva kunskap?.
Standardiserat innehall®.

Komplexitet
Svart for larare®. Oforutsagbart®.
Entreprendriell metod®.

Forenkling
Uppgift och verktyg som hjélper lararen
att hjalpa elever att gora skillnad.

Socialt
Lara sig genom deltagande?. Unik

Ansvarstagande
Forma elever att vaga ta ansvar och géra

skillnad i samhallet. upplevelse. Intersubjektivt®,

Innehall Effektskapande Process
Kognitiva formagor?®. Linjart?. Anvand effektuell logik for att starta Icke-kognitiva férmagor™. Iterativt!!.
Kunskapsstoff!2, processen med vad eleven kan / har. Entreprendriella kompetenser??.
Omotiverande Méatbarhet Engagerande

Aktiva elever’. Emotionellt larande®.
Engagemang®. Svart att mata®.

Praktik

Levd upplevelse'®. Samskapande®®.
Meningsfull®®. Kulturell*®, Realtid®.

Anvénd ké&nsloméssiga handelser for att
mata elever pa aktivitet och reflektion.

Passiva elever®. Vardeneutralt®.
Oengagerat?. Latt att mata®.

Tillampbarhet
Lat elever testa tidlosa teorier i praktiskt
vardeskapande har och nu.

Teori
Ddd kunskap. Objektiv
verklighet!*. Tidlos.
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